Laboratorio 4 - Sistemas de regras baseadas em ldgica
vaga

Nota

Este é o terceiro laboratorio relativo a sistemas baseados em conhecimento, usando
regras baseadas em fuzzy logic.

O FUZ-is € a ferramenta computacional usada para este tipo de sistemas. O enunciado
do laboratério 2 contém uma breve descri¢do do FUZ-is e um exemplo da sua
utilizacdo.

Exercicio
Considera relagcdes como as seguintes:

Se a casa é muito boa e é muito barata entdo apresentar uma forte sugestao
para comprar a casa.

Se a casa é muito ma e é muito cara entdo apresentar uma forte sugestao
para nao comprar a casa.

A qualidade da casa depende da sua localizagdo e da sua dimensé&o.

a) Usando o FUZ-is, cria um sistema de regras baseado em logica vaga para
auxiliar em decisdes de compra de casas. O sistema devera avaliar todas as casas
disponiveis, determinar a sua sugestdo para cada uma delas e imprimir no ecra as
sugestdes para cada uma das casas

b) O sistema deve ordenar as casas disponiveis, por ordem decrescente da sua
sugestdo de compra, e imprimir no maximo as N casas com o melhor valor da
sugestdo. Para isso, implementa um predicado de ordenacdo em Prolog.



